
数字と事実で振り返る
2019年のVR/AR



やすについて

● シリコンバレーIT投資家
● 趣味：テニス、温泉、旅行、釣り
● 週末プログラマー( Python x Django ) 
● ゲーム大好き : PUBG( M416 x ダブルバレル) 

@Yasushi_1985



2019年の総評

Source: Gartner

ハイプカーブの底を抜け
たが、マーケットの成長
はまだまだ



マーケットサイズはどれくらい？

Source: 左：Statista(2019),右 : SuperData(2018) 

データにもよるがソフト・ハード合計で 1000億円〜1500億円ほどとまだまだ小さい



マーケットサイズ比較(グローバル)

Eスポーツ VR/AR スマートスピーカー マッチング

1050億円  / 2019 1500億円  / 2019 1500億円  / 2018 3150億円  / 2018
530億円 / 2019(日本)＊ハード・ソフト合計＊スポンサー・放映権・グッズなど



出荷台数はどれくらい？

Source: (左)IDC 2019、(右) Venturebeat(SuperData)

諸説あり。IDCのQuest販売前の予測によれば 1000万台。Questは第三四半期で18万台販売



JOB SimulatorとBeat Saberが100万DL販売達成！

Source: Upload VR

Acquired By Acquired By 



主要企業の動き



Source: TechCrunch

❏ 5月：Oculus Questの発売
❏ 9月：AR Glass開発中と発表
❏ 11月：Beat Saber買収。

コンシュマー向け覇者



❏ 2018年11月：軍向けに530億円ほどの販売
❏ 4月：軍向けのテスト進行中
❏ 11月：HoloLens出荷開始

Source: 上段:TechCrunch、下段：theverge.com

エンタープライズ向け覇者



❏ 11月：10億円のファンド発表
❏ 11月：AR開発プラットフォーム発表
❏ 2019年：PokmonGOの売上過去最大983億円

Source: 左:Niantic Blog、右：SensorTower

ARソフト覇者



❏ 12月：XR専用チップ Snapdragon XR2発表
❏ 12月：Nianticとグラス共同開発発表

Source: 左:VentureBeat、右：TechCrunch

チップ覇者



スタートアップトレンド(ちょこっと)

40 VR/AR startups raised $5M+ in 2019. 



Aug 2019June 2019

VR x SNSはRecRoomとVRChatの二強へ



Oct 2019 Jan 2019

トレーニング  x VRは医療などより専門領域へ アーケードVRのSandbox VRが75億円の巨額調達



ARは産業向けのインストラクションやデザインソフトウェアが好調な資金調達が続く

Dec 2019March 2019



終わり！フォロー&応援よろしくお願いします

@Yasushi_1985


